۱۴-۳ کتاب محلوجی
یک بزرگراه  دو منطقه بزرگ شهر را به هم متصل میکند.در هر 15± 20 ثانیه یک خودرو شهر اول را ترک میکند.۲۰ درصد از خودروها یک سرنشین،۳۰ درصد دو سرنشین،۱۰ درصد سه سرنشین . ۱۰ درصد چهار سرنشین دارند.۳۰ درصد باقیمانده خودروها اتوبوس است و هر اتوبوس ۴۰ نفر را حمل میکند.مدت مسافرت بین دو منطقه شهری، ۱۰±۶۰ دقیقه طول میکشد.
چقدر طول میکشد تا ۵۰۰۰ نفر به شهر دوم وارد شوند.
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مسافرین بصورت تصادفی در هر یک دقیقه یک نفر وارد می شوند.
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.۲۰ درصد از خودروها یک سرنشین،۳۰ درصد دو سرنشین،۱۰ درصد سه سرنشین . ۱۰ درصد چهار سرنشین دارند.۳۰ درصد باقیمانده خودروها اتوبوس است و هر اتوبوس ۴۰ نفر را حمل میکند.
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.در هر 15± 20 ثانیه یک خودرو شهر اول را ترک میکند
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ماشین ۱ تعداد مسافری که حمل میکند ۱ نفر است.
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در هر 15± 20 ثانیه یک خودرو شهر اول را ترک میکند
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ماشین 2 تعداد مسافری که حمل میکند ۲ نفر است.
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در هر 15± 20 ثانیه یک خودرو شهر اول را ترک میکند
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ماشین ۳ تعداد مسافری که حمل میکند ۳ نفر است.
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در هر 15± 20 ثانیه یک خودرو شهر اول را ترک میکند
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ماشین ۴ تعداد مسافری که حمل میکند ۴ نفر است.
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در هر 15± 20 ثانیه یک خودرو شهر اول را ترک میکند
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اتوبوس  تعداد مسافری که حمل میکند 40 نفر است.
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زمان پیمودن ماشین ۱ از شهر اول به شهر دوم با تابع یکنواخت ۵۰و۷۰ دقیقه است.
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زمان پیمودن ماشین ۲ از شهر اول به شهر دوم با تابع یکنواخت ۵۰و۷۰ دقیقه است.
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زمان پیمودن ماشین 3 از شهر اول به شهر دوم با تابع یکنواخت ۵۰و۷۰ دقیقه است.
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زمان پیمودن ماشین 4 از شهر اول به شهر دوم با تابع یکنواخت ۵۰و۷۰ دقیقه است.
[image: ]

زمان پیمودن اتوبوس  از شهر اول به شهر دوم با تابع یکنواخت ۵۰و۷۰ دقیقه است.
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رسیدن به مقصد
[image: ]
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