


شبيه سازی در کارخانه سنگبری
سنگهای به وجود آمده به صورت طبیعی در طبیعت توسط دستگاههای مختلف استخراج
شده و پس از خریداری و انتقال به کارخانه ها وارد مرحله فرآوری میشوند .
همچنین این سنگها بسته به نوع معادن دارای ابعاد و جنس و کارایی متفاوتی هستند .
در مدل شبیه سازی شده فرض بر فرآوری 2 نوع سنگ گرانیت و تراورتن با در صد خرید به ترتیب 20 و 80 و اوزان 30-10 تن را خواهیم داشت که وزنهای مختلف ابتدا بررسی شده و سپس با دستگاه مخصوص که بازده بیشتری دارد بریده میشود.
همچنین سنگهای بریده شده با قطرهای استاندارد و عرضهای 20 و 40 و 60 هرکدام با توزیع و طولهای مختلف وارد مرحله بعدی خواهند شد.
در این قسمت سنگهای خام بریده شده وارد مرحله پردازش خواهند شد که خود دارای
قسمتهایی از قبیل کایلیبر وطولی بر و کف بر و رزین و ساب خواهند بود ودر آخر با بسته بندی های مختلف بسته به نوع و درجه سنگ و سلیقه کارفرما آماده فروش در بازارهای داخل و خارج خواهند بود.
همچنین گفتنی است شبیه سازی در مورد جا به جایی دستگاههای مختلف و زمان استفاده ازهرکدام نقش بسزایی در بالا بردن کارایی و پایین آوردن هزینه ها خواهد داشت.

در این کارخانه در هر ساعت یک ماشین سنگ وارد می شود. دو نوع سنگ در به  این کارخانه وارد می شود که سنگ گرانیت و تراورتن با در صد به ترتیب 20 و 80میباشد.
زمان کار بر روی سنگ تراوتن با توزیع مثلثی 0.5و1و1.5 میباشد. زمان کار بر روی سنگ گرانیت با توزیع مثلثی 1و2و2.5 میباشد.

دو نوع برش در این کارخانه انجام می شود که 60 در به برش اره و 40 درصد به برس غله بر میروند که برش اره با توزیع مثلثی 0.5 و0.75 و 1 دقیقه طول میکشد و برش اره با توزیع مثلثی 1 و1.5و 2 دقیقه طول میکشد. 
15 درصد سنگها به برش با عرض 60 سانتی متر،60 درصد به برش با عرض 40 سانتی متر و 25 درصد به برش با عرض 20 سانتی متر فرستاده می شوند.















حل مسئله با نرم افزار:
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توضیحات ماژولها

در این کارخانه در هر ساعت یک ماشین سنگ وارد می شود.

[image: ]


دو نوع سنگ در به  این کارخانه وارد می شود که سنگ گرانیت و تراورتن با در صد به ترتیب 20 و 80میباشد.
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زمان کار بر روی سنگ تراوتن با توزیع مثلثی 0.5و1و1.5 میباشد.
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زمان کار بر روی سنگ گرانیت با توزیع مثلثی 1و2و2.5 میباشد.
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دو نوع برش در این کارخانه انجام می شود که 60 در به برش اره و 40 درصد به برس غله بر میروند.
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برش اره با توزیع مثلثی 0.5 و0.75 و 1 دقیقه طول میکشد.
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برش اره با توزیع مثلثی 1 و1.5و 2 دقیقه طول میکشد. 
[image: ]
15 درصد سنگها به برش با عرض 60 سانتی متر،60 درصد به برش با عرض 40 سانتی متر و 25 درصد به برش با عرض 20 سانتی متر فرستاده می شوند.
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برش با عرض 60 با تابع مثلثی 10و20و30 دقیقه انجام میگیرد.
[image: ]



برش با عرض 40 با تابع مثلثی 20و30و40 دقیقه انجام میگیرد.
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برش با عرض 20 با تابع مثلثی 30و40و50 دقیقه انجام میگیرد.
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Category Overview
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Category Overview
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Category Overview
07:23:09ب.ظ
ژانويه 6, 2006
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Category Overview
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Category Overview
07:23:09ب.ظ
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