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فصل دوم
مونتاژ قطعات روی همدیگر
ترسیم قطعات به پایان رسید برای تکمیل پروژه قطعات را روی هم مونتاژ می‌کنیم. برای آسانی کار در دو مرحله کار مونتاژ را انجام می‌دهیم در مرحله اول لاستیک و رینگ را روی هم مونتاژ نموده و در مرحله بعد کلیه قطعات را روی هم مونتاژ می‌کنیم.
2-1 مونتاژ قطعات طراحی شده
مرحله اول:
در سربرگ بالای نرم افزار گزینه File  و بعد New را انتخاب نموده و از پنجره باز شده گزینه Assmbly را انتخاب می‌کنم . بعد از باز شدن نرم افزار یک سربرگ به منوی بالای صفحه اضافه می‌شود.
سربرگ Assmbly  و سپس دستور Insert Components را انتخاب و بروی Browse کلیک نموده و از مسیر ذخیره فایل‌ها ، فایل Coraza را انتخاب و Ok  را کلیک می‌کنیم به همین روش فایل Rin  را هم وارد محیط مو نتاژ می‌کنیم.

روی دستور Mat  کلیک نموده و ابتدا محور لاستیک و سپس محور رینگ را انتخاب و آن‌ها را هم مرکز می‌کنیم در مرحله بعد لبه رینگ و لبه لاستیک را انتخاب و به هم می‌چسبانیم. بدین ترتیب اولین مجموعه اسمبل ما آماده می‌شود.
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شکل 2-1: مونتاژ قطعات- انتخاب لاستیک
این فایل را ذخیره نموده و یک فایل اسمبلی جدید از مسیر بالا باز می‌کنیم.
مرحله دوم :
در این مرحله کلیه فایل‌ها و به اضافه فایل اسمبلی مرحله قبل را از مسیر زیر بصورت تک تک وارد محیط مونتاژ می‌کنیم.
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شکل 2-2: انتخاب فایلهای اسمبلی
دستور Mat  را انتخاب و صفحه آبی رنگ مشخص شده در شکل بالا و صفحه آبی رنگی روی شاسی را انتخاب و با قید coincident  به هم می‌چسبانیم .لازم به ذکر است برای شروع کار ابتدا بدنه خودرو را باید وارد محیط مونتاژ کنیم .
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شکل 2-3: انتخاب بدنه
در مرحله بعد صفحه زیر بدنه و صفحه بالایی شاسی را که در شکل زیر مشخص شده را مثل مرحله قبل به هم می‌چسبانیم.
برای اینکه قطعه شاسی کاملا مقید شود باید یک قید دیگه هم بگذاریم و دو بدنه آبی رنگ شکل زیر را مشابه دستور بالا به هم می‌چسبانیم.
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شکل 2-4: مونتاژ قطعات انتخابی
اکنون بدنه خودرو و شاسی در جای مناسب قرار گرفته اند.
در این مرحله قصد داریم کنسول خودرو را در جای خود قرار دهیم در ابتدا مطابق شکل زیر صفحه زیر کنسول و صفحه داخلی بدنه خودرو را با باستور Mat  به هم می‌چسبانیم. 
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شکل 2-5: چسباندن کنسول و صفحه داخلی بدنه
و در ادامه استوانه زیر کنسول را با سوراخ کف خودرو هم مرکز می‌کنیم .
[image: image6.png][ soumwonss |





شکل 2-6: مونتاژ استوانه زیر کنسول
برای قرار دادن قید سوم دو صفحه آبی رنگ مشخص شده در شکل زیر را نسبت به هم در حالت موازی قرار می‌دهیم باید دقت شود بعد از انتخاب دستور Mat  از منوی پنجره سمت راست اگر گزینه اول بصورت اتومات انتخاب شده ، ما روی گزینه دوم که علامت موازی دارد کلیک کنیم چون در غیر این صورت با پیغام خطا مواجه می‌شویم.
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شکل 2-7: مونتاژ قطعات انتخاب شده
در مرحله بعدی چرخ عقب را قرا می‌دهیم مطابق شکل زیر دو صفحه آبی رنگ را انتخاب و به هم می‌چسبانیم. یعنی صفحه پشت خودرو و صفحه آبی رنگ لاستیک .
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شکل 2-8:  مونتاژ لاستیک عقب
سپس استوانه عقب خودرو را با استوانه توخالی لاستیک هم محور می‌کنیم.
برای قرار دادن صندلی در جای خود محور استوانه زیر صندلی را با سوراخ کف خودرو هم محور می‌کنیم.
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شکل 2-9: مونتاژ صندلی ها
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شکل 2-10: مونتاژ صندلی ها
کف صندلی را هم به کمک قید به کف بدنه خودرو می‌چسبانیم. همین عملیات قید گذاری را هم برای صندلی بعدی تکرار می‌کنیم.
برای مقید کردن بقیه قطعات خودرو نیز به همین شیوه عمل می‌کنیم.
اگر در بین مراحل قید گذاری نیاز به حرکت دادن قطعه و یا چرخاندن آن داشتم مطابق شکل زیر عمل می‌کنیم
در ابتدا روی قطعه و یا روی نام قطعه در شاخه درختی کلیک راست می‌نماییم و گزینه Move with Triad  را انتخاب کرده و به کمک فلش‌ها قطعه را حرکت داده و یا می‌چرخانیم
قابل ذکر می‌باشد اگر قطعه ای را در یک جهت مقید نموده باشیم دیگر نمی‌توانیم در آن جهت حرکت داده و یا بچرخانیم.
و اگر پس از راست کلیک روی نام قطعه این دستور را ندیدیم یعنی قطعه کاملا" مقید بوده و در هیچ جهتی نمی‌توان آن را چرخاند و یا حرکت داد .
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شکل 2-11: مقید کردن 
قطعه نهایی به صورت زیر می‌باشد.
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شکل 2-12: تصویر نهایی جیپ
